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Old Story Kuppi — Saannot

Peliasu:

Asu on pakollinen ja mielellaan yhtenainen seka pelinumero
selkeasti havaittavissa. Mielikuvitusta ja huumoria saa kayttaa.
Kaikilla pelaajilla pitaa olla nappulakengat ja saarisuojat. Ei
irtonappeja!

Mestaruussarja on tarkoitettu viela aktiivisille pelaajille, mutta korkeintaan
Nelosessa tai sita alempana miesten sarjassa pelaaville tai korkeintaan naisten
Kakkosessa pelaaville (ei P20 SM-tasolla pelaaville)

Herrasmiesliiga korkeintaan miesten harraste- tai KKl-sarjoissa pelaaville

Ladyliiga korkeintaan Kolmosessa tai sita alempana naisten sarjoissa pelaaville (ei
T18 SM-tasolla pelaaville)

#kaikkipelaa-sarjassa voivat pelata sekaisin kaikki ja vaikka ensikertalaiset lajin
parissa. Rajoituksena on, etta pelaajat eivat saa pelata miesten divaritasoilla tai
ylempana kuin naisten Nelosessa ja kentalla tulee olla koko ajan vahintaan yksi
naispelaaja



Turnaussaannot:

e Yksittainen pelaaja voi pelata vain yhdessa joukkueessa

e Naiset voivat pelata miesten sarjoissa

e Kentalla 4+1 pelaajaa

e Peliaika 1 x 20 min

e Pelin aloittaa kotijoukkue eli joukkue, joka mainitaan
otteluohjelmassa ensin

e Vaihdot voi tehda pelin ollessa kaynnissa ns. lentavina vaihtoina.
Vaihdot tulee kuitenkin tehda siten, etta pelaajan on poistuttava
kentalta oman vaihtoalueensa kautta ja vaihtopelaaja saa menna
kentalle vasta, kun toinen pelaaja on poistunut kentalta.

e Maalivahti voi pelata jalalla normaalisti, kun esim. pallo pelataan
jalkaan pelitilanteessa.

e Pelissa ei ole paitsiota.

e Peleissa on normaalisti sivurajaheitot seka kulmapotkut. Heitosta
ei voi tehda maalia.

e Vapaapotkut:
o Jos tuomari on katkaissut pelin, pelia jatketaan
vastajoukkueen epasuoralla/ suoralla vapaapotkulla
paikasta, jossa pallo oli, kun peli katkaistiin.
o Jos pallo oli rangaistusalueella, vapaapotku potkaistaan
rangaistusalueen rajalta paikasta, joka on lahimpana
paikkaa, jossa pallo oli pelin katkaisuhetkella.
o Vastajoukkueelle tuomitaan suora vapaapotku, jos pelaaja
syyllistyy rikkomukseen ja pelaa erotuomarin mielesta
holtittomasti, piittaamattomasti tai kayttamalla kohtuutonta
voimaa.
o Rangaistukset:
m Mikali pelaaja saa torkean rikkeen seurauksena
punaisen kortin tai samassa ottelussa kaksi keltaista,
tuomari ajaa pelaajan pois pelista.
m Mikali pelaaja ajetaan ulos pelista, han ei saa pelata
seuraavassa pelissa. Mahdollisen toisen ulosajon
jalkeen pelaaja ei saa pelata enaa turnauksessa.

e Alkulohkossa voitosta tulee 3 pistetta, tasapelista 1 piste, tappiosta
0 pistetta.
e Eniten pisteita saanut joukkue on lohkonsa voittaja.



e Mikali kaksi tai useampi joukkue saa saman pistemaaran,
ratkaisee

o maaliero

o tehdyt maalit

o keskinainen ottelu
o arpa

e Sijoitusotteluissa voittaja ratkaistaan pelin paattyessa tasan
peliajan jalkeen rangaistuspotkukilpailulla:
o aluksi kolme pelaajaa
o ja jos ei ratkaisua synny kolmella vetajalla, jatketaan kierros
kerrallaan kunnes ratkaisu syntyy eli ns. akkikuolema.

e Jos joukkue myohastyy asetetusta pelin alkamisajasta enemman
kuin viisi (5) minuuttia, tuomitaan myoéhastynyt joukkue
havinneeksi lukemin 3-0.

e Muilta osin noudatetaan Suomen Palloliiton jalkapallosaantoja.

MUUTA

Turnausjarjestaja ei vastaa pelaajien vakuuttamisesta. Jokaisen
pelaajan tulee siis huolehtia omasta vakuutusturvastaan ja varmistaa
vakuutusyhtioltaan vakuutuksensa kattavuus.

Isomman vahingon sattuessa Peijaksen sairaalan ensiapu sijaitsee
kuuden kilometrin paassa kentasta (os. Sairaala katu 1, 01400
Vantaa).Joukkueiden tulee huolehtia itse teippaus-, kylmapussi- yms.
tarpeistaan.

Kiistatilanteissa vastalause voidaan tehda kirjallisena tunnin sisalla
kyseisen kiistan aiheuttaneesta ottelusta. Vastalausemaksu on 100€ ja
se maksetaan vastalauseen jattotilanteessa. Vastalauseen ratkaisee
turnauksen edustaja, erotuomareiden edustaja seka yhden joukkueen
edustaja (ei kiistan osapuolia edustavista joukkueista) yhdessa. Jos
vastalause hyvaksytaan, maksu palautetaan.

Pidatamme oikeuden muutoksiin.



